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Enseignements

lere annee 1965

Initiation et méthodes de travail et outils collaboratifs
Outils mathématiques pour l'informatique

Dessin

Infographie 2D

Conception visuelle

Conception sonore

Initiation au Game et level design

Atelier de conception de jeu

Histoire du JV et de I'animation

La narration visuelle

Période entreprise

2eme annee {35

Management de projet pour le divertissement numeérique et proje (jeu 2D sur
mobile)

Préparation d'un personnage 3D pour le JV

Conception sonore dynamique

Interaction homme machine

Le monde de l'audiovisuel et du JV

Infographie 2D

Base de I'animation/ animation 2D

Animation pour le JV

Approfondissement Middleware

Période entreprise
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3eme annee EEaE

Conduite de projet/projet jeux 3D multiplateforme
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6 ECTS
Le joueur et son marché USMU2P
Anglais UsMuU2Q

6 ECTS
Infographie 3D

6 ECTS

Conception des interfaces
6 ECTS
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Conception d'un personnage
5 ECTS
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Mise en oeuvre de pipelines de production (projet)
6 ECTS

Animation 3D
4ECTS

Période entreprise
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