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ACC116	-	Audio	3D

Présentation
Prérequis
Bac+2	scientifique	et	 technique,	accesible	aux	profils	de	 techniciens	et	 ingénieurs	du	son	et	de
l'audiovisuel.

Objectifs	pédagogiques
Utilisation	 et	 compréhension	 des	 concepts	 visant	 l’enregistrement	 et	 la	 restitution	 sonores	 de
champs	de	pression	à	3	dimensions	(3D).

Cette	 unité	 d'enseignement	 est	 dispensée	 en	 présentiel	 uniquement	 sur	 un	 format	 semaine
bloquée	organisée	au	Cnam	Paris	(au	mois	de	Juillet,	1	an	sur	2).

Elle	 compose	 avec	 l'unité	 ACC117	 le	 certificat	 de	 spécialisation	 "Acoustique	 musicale	 et	 son
spatialisé"	déployé	via	le	CPF.

	

Programme
Contenu

Perception	3D	d’un	champ	sonore	(ITD,	ILD,	HRTF)
Synthèse	3D	par	réseau	de	haut-parleurs
Historique	des	systèmes	de	restitution	de	la	stéréophonie	aux	systèmes	modernes	:	Vector
Based	 Amplitude	 Panning	 (VBAP),	 Wave	 Field	 Synthesis	 (WFS),	 High	 Order	 Ambisonic
(HOA)
VBAP	:	Source	virtuelle	entre	2	ou	3	haut-parleurs	(panning)
WFS	:	formulation	intégrale	de	Kirchhoff
HOA	:	décomposition	en	harmoniques	sphériques
Synthèse	3D	binaurale/transaurale
Utilisation	des	HRTF	(Head	Related	Transfer	Function).
Mesures	et	calculs	des	HRTF.	Convolution,	filtrage	numérique.
Enregistrement	3D
Etude	de	cas	:	système	ambisonique

Modalités	de	validation
Projet(s)
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