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USBTNG - Réalité virtuelle, réalité augmentée, realité
mixte, BIM

Présentation

Prérequis

Public concerné : Professionnels du BTP et de I'architecture
Niveau : L3

Diplome prérequis : Bac+2 Génie civil

Cours prérequis : Programmation BIM

Objectifs pédagogiques

Créer des outils de réalité augmentée et/ou virtuelle & partir d'une maquette numérique, en vue
d’une utilisation chantier et/ou promotion

Compétences

- Utiliser des outils de réalité augmentée et/ou virtuelle a partir d'une maquette numérique

Programme
Contenu

- Maitriser les principes de la Réalité Augmentée (RA) et de la Réalité Virtuelle (RV)
- Créer des applications de réalité augmentée depuis une Maquette Numérique (MN) BIM

- Créer des applications de réalité virtuelle depuis une MN BIM

Modalités de validation
e Contréle continu

Projet(s)

e Mémoire

e Examen final

Description des modalités de validation

Premiére session : Contr6le continu, rendu de projet, soutenance orale, examen selon le choix
de I'équipe pédagogique apres validation par le responsable national de 'US

Seconde session : Selon le reglement spécifique de la formation en alternance
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