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USRS1G	-	Séminaire	transmédia	et	narration
interactive

Présentation
Prérequis
Graphistes	diplômés	avec	une	expérience	professionnelle	confirmée

Objectifs	pédagogiques
-	Conception	et	réalisation	de	preuves	de	concept	d'expériences	digitales	interactives,	ludiques	ou
innovantes
-	Mener	un	processus	d’idéation
-	Concevoir	le	système	de	jeu
-	Rédiger	une	pré-bible	narrative
-	Définir	une	direction	artistique	visuelle
-	Rédiger	un	cahier	des	charges	sonore

	

Compétences
Rédiger	une	note	d'intention	artistique	(scénario,	son,	graphisme),
Concevoir	et	présenter	une	narration	à	embranchements
Comprendre	la	place	des	dialogues	et	textes	de	jeux	dans	une	interface,
Rédiger	et	réaliser	tout	ou	partie	d'une	histoire
Compréhension	d'un	sujet	documentaire,	identification	d'un	public	cible	d'un	dispositif	transmedia,
rédiger	 la	 bible	 simple	 d'un	 univers	 narratif,	 représenter	 les	 embranchements	 d'une	 narration,
décrire	des	personnages,	rédiger	une	note	d'intention	et	un	synopsis

Programme
Contenu
Cours	théoriques	(narrative	design,	direction	artistique	visuelle	et	sonore)
Atelier	de	création	de	jeu	narratif	sur	un	thème	imposé

Modalités	de	validation
Contrôle	continu

Description	des	modalités	de	validation
Rédaction	 d'un	 document	 de	 conception	 d'un	 projet	 collectif	 d'expérience	 ludique	 interactive,
incluant	le	game	design,	le	scénario	interactif,	la	direction	artistique	visuelle	et	sonore


