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Présentation
Prérequis
Auditeur	DIE56

Objectifs	pédagogiques
Fournir	des	bases	théorique	et	pratique	du	dessin.

Compétences
Reconsidérer	la	fonction	du	dessin,	du	volume,	de	la	couleur	et	de	la	lumière	dans	la	perspective
de	la	création	d’une	oeuvre	interactive.
Utiliser	l’image	comme	moyen	de	communication	et	de	transmission	d’idées.

Programme
Contenu
Théorie	et	pratique	du	dessin,	du	volume,	de	la	couleur	et	de	la	lumière.

Intégration	à	la	pédagogie	par	Défis

Défi	création	jeu	de	plateau
Défi	réalisation	Bande	dessinée
Réalisation	d’une	présentation	animée
Tout	défi	de	première	année	intégrant	une	création	graphique

Modalités	de	validation
Contrôle	continu
Projet(s)

Description	des	modalités	de	validation
Réaliser	des	oeuvres	graphiques	dans	le	cadre	des	différents	défis	de	la	formation.	Assimiler	les
bases	du	dessin.

L’évaluation	selon	la	méthodologie	mise	en	place	dans	la	pédagogie	par	Défis	sera	appliquée.


