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Code	:	USRS2M

Unité	spécifique	de	type	cours

3	crédits

Responsabilité	nationale	:
EPN05	-	Informatique	/	1

USRS2M	-	Conception	visuelle	-	Analyse

Présentation
Prérequis
Auditeur	du	DIE56

Objectifs	pédagogiques
Décrypter	des	oeuvres	existantes	et	réutiliser	les	techniques	dans	une	oeuvre	originale.

Compétences
Savoir	analyser	une	oeuvre	audiovisuelle	 linéaire	ou	 interactive.	Savoir	 interpréter	 les	différents
éléments	de	l'image	en	tant	que	moyen	d'écriture.	Être	capable	d'appliquer	les	résultats	d'analyse
aux	nécessités	de	la	création

Programme
Contenu
Analyse	des	éléments	narratifs	d'oeuvres	linéaires	et	interactives.

Intégration	à	la	pédagogie	par	Défis

Défi	Storytelling
Défi	teaser
Défi	emotion	ads
Réaliser	une	présentation	animée
Réaliser	une	bande	dessinée
Tout	défi	de	première	année	intégrant	une	création	graphique

Modalités	de	validation
Contrôle	continu
Projet(s)

Description	des	modalités	de	validation
Réaliser	des	oeuvres	graphiques	dans	 le	 cadre	des	différents	défis	de	 la	 formation.	Utiliser	 les
techniques	dans	une	oeuvre	originale.

L’évaluation	selon	la	méthodologie	mise	en	place	dans	la	pédagogie	par	Défis	sera	appliquée.


